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INSTRUCCIONES GUIA “INTRODUCCION A LOS SERVIDORES”
Queridos estudiantes: les adjunto una guia sobre Introduccion a los

Servidores. En este caso, lo que deben realizar es lo siguiente:

1. Leer completamente la guia.

2. Realizar un cuestionario donde ustedes crean las preguntas junto con
las respuestas. Deben ser 10 preguntas con sus respuestas.

3. Durante la semana pueden contactarme al correo

mpastorga@gmail.com con preguntas sobre la guia, o por WhatsApp al

ndmero +56 9 7617 9718.

4. Deben enviar el cuestionario al correo mpastorga@gmail.com con su

Nombre a mas tardar el miércoles 13 de mayo a las 23:59 hrs. Si no
pueden realizar el cuestionario en el computador, pueden hacerlo en el

cuaderno y enviar fotos mediante correo o WhatsApp.
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Introduccion a los Servidores

¢Qué es un servidor?
En informatica, un servidor es un nodo que forma parte de una
red, provee servicios a otros nodos denominados clientes.

También se suele denominar con la palabra servidor a:

Una aplicacion informatica o programa que realiza algunas tareas
en beneficio de otras aplicaciones llamadas clientes. Algunos
servicios habituales son los servicios de archivos, que permiten a
los usuarios almacenar y acceder a los archivos de una
computadora y los servicios de aplicaciones, que realizan tareas
en beneficio directo del usuario final. Este es el significado original
del término. Es posible que un ordenador cumpla
simultdaneamente las funciones de cliente y de servidor.

Una computadora en la que se ejecuta un programa que realiza alguna tarea en beneficio de otras aplicaciones
llamadas clientes, tanto si se trata de un ordenador central (mainframe), un miniordenador, una computadora
personal, una PDA o un sistema embebido; sin embargo, hay computadoras destinadas Unicamente a proveer
los servicios de estos programas: estos son los servidores por antonomasia.

Un servidor no es necesariamente una mdquina de ultima generacidn de grandes proporciones, no es
necesariamente un superordenador; un servidor puede ser desde una computadora vieja, hasta una maquina
sumamente potente (e].: servidores web, bases de datos grandes, etc. Procesadores especiales y hasta varios
terabytes de memoria). Todo esto depende del uso que se le dé al servidor. Si usted lo desea, puede convertir
su computador personal en un servidor instalando un programa que trabaje por la red y a la que los usuarios de
su red ingresen a través de un programa de servidor web como Apache.

Por lo cual podemos llegar a la conclusién de que un servidor también puede ser un proceso que entrega
informacidon o sirve a otro proceso. El modelo Cliente-servidor no necesariamente implica tener dos
ordenadores, ya que un proceso cliente puede solicitar algo como una impresién a un proceso servidor en un
mismo ordenador.

Tipos de servidores
En la siguiente lista hay algunos tipos comunes de servidores: es el que almacena varios tipos de archivos y los
distribuye a otros clientes en la red.

e Servidor de impresiones: controla una o mas impresoras y acepta trabajos de impresién de otros clientes
de la red, poniendo en cola los trabajos de impresion (aunque también puede cambiar la prioridad de
las diferentes impresiones), y realizando la mayoria o todas las otras funciones que en un sitio de trabajo
se realizaria para lograr una tarea de impresion si la impresora fuera conectada directamente con el
puerto de impresora del sitio de trabajo.

e Servidor de correo: almacena, envia, recibe, enruta y realiza otras operaciones relacionadas con el
correo electrdnico para los clientes de la red.
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e Servidor de fax: almacena, envia, recibe, enruta y realiza otras funciones necesarias para la transmision,
la recepcidn y la distribucién apropiadas de los fax.

e Servidor de la telefonia: realiza funciones relacionadas con la telefonia, como es la de contestador
automatico, realizando las funciones de un sistema interactivo para la respuesta de la voz, almacenando
los mensajes de voz, encaminando las llamadas y controlando también la red o el Internet, p. €j., la
entrada excesiva de la voz sobre IP (VolP), etc.

e Servidor proxy: realiza un cierto tipo de funciones a nombre de otros clientes en la red para aumentar
el funcionamiento de ciertas operaciones (p. €j., prefetching y depositar documentos u otros datos que
se soliciten muy frecuentemente), también proporciona servicios de seguridad, o sea, incluye un
cortafuegos. Permite administrar el acceso a internet en una red de computadoras permitiendo o
negando el acceso a diferentes sitios Web.

e Servidor del acceso remoto (RAS): controla las lineas de médem de los monitores u otros canales de
comunicacion de la red para que las peticiones conecten con la red de una posicién remota, responde
llamadas telefénicas entrantes o reconoce la peticidon de la red y realiza la autentificacion necesaria y
otros procedimientos necesarios para registrar a un usuario en la red.

e Servidor de uso: realiza la parte légica de la informdtica o del negocio de un uso del cliente, aceptando
las instrucciones para que se realicen las operaciones de un sitio de trabajo y sirviendo los resultados a
su vez al sitio de trabajo, mientras que el sitio de trabajo realiza la interfaz operadora o la porcién del
GUI del proceso (es decir, la l6gica de la presentacion) que se requiere para trabajar correctamente.

e Servidor web: almacena documentos HTML, imdgenes, archivos de texto, escrituras, y demds material
Web compuesto por datos (conocidos colectivamente como contenido), y distribuye este contenido a
clientes que la piden en la red.

e Servidor de base de datos: provee servicios de base de datos a otros programas u otras computadoras,
como es definido por el modelo cliente-servidor. También puede hacer referencia a aquellas
computadoras (servidores) dedicadas a ejecutar esos programas, prestando el servicio.

e Servidor de reserva: tiene el software de reserva de la red instalado y tiene cantidades grandes de
almacenamiento de la red en discos duros u otras formas del almacenamiento (cinta, etc.) disponibles
para que se utilice con el fin de asegurarse de que la pérdida de un servidor principal no afecte a la red.
Esta técnica también es denominada clustering.

e Servidor de Seguridad: Tiene software especializado para detener intrusiones maliciosas, normalmente
tienen antivirus, antispyware, antimalware, ademas de contar con cortafuegos redundantes de diversos
niveles y/o capas para evitar ataques, los servidores de seguridad varian dependiendo de su utilizacion
e importancia.

Sin embargo, de acuerdo al rol que asumen dentro de una red se dividen en:

e Servidor dedicado: son aquellos que le dedican toda su potencia a administrar los recursos de la red, es
decir, a atender las solicitudes de procesamiento de los clientes.

e Servidor no dedicado: son aquellos que no dedican toda su potencia a los clientes, sino también pueden
jugar el rol de estaciones de trabajo al procesar solicitudes de un usuario local.



